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2. Sistemas operativos

Antes de estudiar un sistema operativo en particular, debemos contestar a la pregunta de
¢qué es un sistema operativo? y ¢para qué nos sirve? Podriamos dar varias definiciones
posibles, sin embargo, vamos a ver € sistema operativo en sus dos aspectos mas
habituales. como gestor del ordenador y como mediador entre el usuario y €l ordenador.

En primer lugar, debe quedar claro que un sistema operativo es un conjunto de
programas, es decir, nos encontramos ante varios elementos software programados para
un maguina especifica. Estos programas se encargan de varias tareas.

En su papel de gestor del ordenador, €l sistema operativo debe gestionar |os recursos del
sistema informético (procesadores, memoria, discos, etc), entre los diferentes procesos
(programas en gjecucién) que compiten por ellos. Esto o podemos ver mas claramente
en un sistema multitarea donde las tareas de gestién son més complicadas: supongamos
que tenemos un par de programas ejecutandose; en un navegador de Internet estamos
cargando una pagina y como tarda mucho, aprovechamos para € ecutar un programa de
cdculo cientifico. Dado que existen dos programas en gecucion smulténea y e
microprocesador de un ordenador habitualmente es Unico y por é tienen que pasar todas
las instrucciones, queda claro que “alguien” debe decidir cudl de los dos programas
tiene acceso, en un momento dado, a microprocesador. Lo mismo podemos decir del
resto de los recursos como memoria, discos, etc. Si pensamos en un sistema operativo
multiusuario y suponemos que dos usuarios quieren imprimir simultaneamente en la
misma impresora, el sistema operativo debera decidir que uno de los usuarios puede
imprimir en ese momento y que € trabajo del otro usuario quede almacenado en una
cola de impresion para cuando laimpresora quede libre.

En su papel de mediador, € sistema operativo ofrece a usuario que utiliza el ordenador
una especie de “maquina virtual” o “maquina extendida’ més facil de utilizar que s
tuviera que acceder directamente al hardware. Pongamos como gemplo un comando
COMO Copy que permite copiar un archivo de una ubicacion a otra dentro de un disco o
entre diferentes discos. Pararealizar estas operaciones de forma correcta, deberiamos ser
capaces de encontrar el archivo dentro del disco, una vez encontrado posicionar la
cabeza lectora del disco en € punto correcto y comenzar a transmitir lainformacién ala
memoria y de la memoria a la ubicacion destino. Pues bien, todas estas tareas de bajo
nivel y que reguieren un conocimiento del funcionamiento hardware del ordenador estan
ya programadas y nosotros, como usuarios del ordenador, no tenemos que preocuparnos,
ya que el sistema operativo se encarga de ello; en € giemplo que poniamos, e usuario
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EL SISTEMA OPERATIVO UNIX. 3

solo debe usar e comando copy dando como parametros la ubicacion origen y la
ubicacion destino. Este procedimiento por € cual e usuario “ve’ una maguina virtual
mas facil de utilizar que el hardware subyacente se conoce como “Principio de
embellecimiento”.

Como resumen, podemos definir el sistema operativo de la siguiente manera:

El sistema operativo es un conjunto de programas cuyas misiones
son:

a) Gestionar los recursos del sistema informatico (procesadores,
memoria, discos, etc), entre los diferentes procesos que compiten
por ellos, y

b) Ofrecer al usuario una especie de “maquina virtual” o “méaquina
extendida”, mas facil de usar que el hardware subyacente
(“Principio de embellecimiento”).

2.1 Proceso

Un proceso en un programa en e ecucion (“ proceso secuencia”). Consta de:

« Texto, I nvari ante
e Datos,

e Pila, Est ado

e Registros, etc.

3. Clasificacion de los sistemas operativos

3.1 Tareas

En este punto clasificamos los sistemas operativos atendiendo al nimero de tareas que
puede atender simultdneamente. Tenemos dos tipos:

* Monotarea: € sistema operativo solamente puede atender una tarea en un momento
dado. Un g emplo de S.O. de este tipo esMS-DOS.

* Multitarea: el sistema operativo puede atender varias tareas alavez. A su vez estas
tareas pueden provenir de un Unico usuario o de varios usuarios, lo cua dependera
de las capacidades del sistema operativo. Dentro de los sistemas operativos
multitarea, existen los S.O. monousuario (por egemplo, Windows NT) vy
multiusuario (por eiemplo, VMS y UNIX), donde el S.O. puede atender a un anico
usuario 0 avarios en la misma maguina, respectivamente.
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3.2 Planificacién

La planificacion de un S.O. define como se reparte e tiempo de CPU entre los diversos
procesos. Por supuesto, esto solo tendra sentido en S.O. multitarea donde puede ocurrir
gue en un momento dado varios procesos quieran utilizar e microprocesador y como
este es Unico, debe especificarse la politica de acceso. Existen varias formas de realizar
esta planificacion:

» Tiempo compartido (Round-Robbin): Se asigna el mismo tiempo para cada uno de
los procesos
» Prioridades: Cada proceso tiene asignada una prioridad; hasta que no termina un
proceso, no se cede la CPU al siguiente.
Estaticas: Las prioridades son fijas, no se modifican
Dinadmicas: Existen ciertos criterios implementados en €l S.O.
* Mixtas (VMS, UNIX): Existe una planificacion concreta a base de asignar tiempos
en funcion de prioridades. Si dos procesos tienen asignada una prioridad, se comparte
el tiempo entre los dos.

Lo habitual es tener planificacion mixta, lo cual ocurre en los sistemas operativos VM S
y UNIX. En estos casos, a aquellos procesos poco activos se les suele dar una prioridad
maxima (por g emplo, un editor de textos) y aquellos que exigen mucho tiempo de
computacién, una baja prioridad (por gemplo, una inversion de matrices). Esto tiene
sentido porgque un proceso poco activo como un editor de textos consume muy pocos
recursos de CPU, es decir, dentro de un intervalo de tiempo dado, €l tiempo de CPU que
va a usar es muy poco ya que desde que e usuario pulsa una tecla hasta que pulsa la
siguiente, € ordenador ha tenido tiempo de redlizar otras muchisimas tareas. Sin
embargo, seria incomodo para e usuario que desde que pulsa una tecla hasta que
aparece € resultado en la pantalla, pasara mucho tiempo; esa es la razén para darle
maxima prioridad. En € otro extremo estén los procesos que requieren mucho tiempo
de computacidn, es decir, mucho tiempo de acceso a la CPU, como una inversion de
matrices, una integral numeérica, etc. Con el objeto de no saturar la méquina con estos
célculos, y debido a que habitualmente no existe una restriccion temporal para acabar
los célculos, sele asigna una prioridad baja.

3.3 Gestién de memoria

 Memoriareal
* Memoriavirtual (puede ser mayor que lareal)

El S.O. que sdlo utilizamemoriareal quiere decir que € Unico lugar donde le es posible
cargar €l codigo de un programa es en la memoria fisica real, es decir, en la RAM. En
implementaciones de S.O. que utilizan memoria virtual, es posible hacer uso de espacio
de amacenamiento en disco como s fuera memoria adiciona de la que dispone €
ordenador, es decir, la memoria efectiva puede ser mayor que lareal.
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EL SISTEMA OPERATIVO UNIX. 5

3.4 UNIX

Es un sistema operativo:

¢ Multitarea,

¢ Multiusuario,

¢ Planificacion mixta,

¢ Cas todas las implementaciones son de memoriavirtual.

4. Historia

El S.O. Unix se gest6 a finales de los afios sesenta en los laboratorios Bell AT& T sobre
un ordenador PDP-7. La razdn de su origen se debe a que Ken Thompson, insatisfecho
con e sistema operativo que utilizaba en su trabajo, decidié escribir su propio S.O.
Inicialmente fue escrito en lenguaje ensamblador, pero més adelante se reescribié parte
del sistema operativo en un nuevo lenguaje de programacién denominado B (precursor
del actua lenguaje C). Al mismo tiempo, otro programador de la misma compafiia,
Dennis Ritchie, padre del lenguaje C, entr6 en contacto con Unix y, junto con Ken
Thompson, tradujo € Unix aeste lenguge.

Dada la imposibilidad de comerciaizacion por parte de AT&T, se decidio distribuirlo
con fines atruistas a Universidades, a cambio de un pago simbdlico. Esta decision tuvo
dos consecuencias:

» Répidaextensiony uso en el mundo cientifico.

» Diversidad de versiones ya que no habia quién dirigiera su desarrollo y evolucion.

Para paliar este tltimo inconveniente, en 1984 AT& T lanza € estandar Unix System V.

5. Estructura general del sistema operativo UNIX

Se puede dividir en varios componentes perfectamente diferenciados:
[0 Nucleo o Kernel: Comprende un 5-10% del codigo total.

[0 Caparazon o Shell: Actdia como intérprete de comandos.

[0 Programas de utilidad.

5.1 Kernel

Es el nucleo del S.O. UNIX. Tiene diversas tareas asignadas:

 Planificar, coordinar y gestionar la g ecucién de los procesos. Para ello, hace uso de
las prioridades asignadas a cada proceso y utiliza algoritmos especificos para repartir
el tiempo entre los diversos procesos que compiten por él.

» Dar servicios dd sistema, como entrada/salida y gestién de ficheros.

* Mangar las operaciones dependientes de hardware, es decir, realiza las funciones de
més bajo nivel de manera que se oculten al usuario.
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EL SISTEMA OPERATIVO UNIX. 6

Un kernel tipico puede constar de unas 20.000 lineas de cddigo de las cuales un 70-80%
esta escrito en C y € resto depende de maguina. Para un PC ocupa unos 500 Kb y para
maguinas grandes puede llegar a2 Mb.

5.2 Shell

Desde e punto de vista del usuario, acta como un intérprete de comandos. Es un
programa gue siempre esta en gecucion.

El Shell lee las drdenes suministradas, las decodifica y 10 comunica a nucleo para
realizar la accion especificada.

Practicamente, todas las érdenes son programas eecutables que e shell busca en €
sistema de ficheros, siguiendo el orden especificado en la variable global PATH.

Existen varios tipos de shells, funcion, principalmente, de laversion de UNIX utilizada:
» Bourne shell (System V, Xenix)

« Cshell (Berkeley)

» Korn shell (Ambos)

El shell puede constar, en total, de unas 200.000 lineas de cédigo en C.

Los diversos componentes del sistema operativo pueden verse gréficamente de la
manera mostrada en lafigura 1.

Procesos
Caparazon o Shell

Nucleo o Kernel

Hardware

Figura 1. Estructura jerérquica de los componentes
de UNIX.

6. Sistema de ficheros

UNIX emplea un sistema de ficheros jerérquico de directorios-ficheros.
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| Directorio raiz |

PADRE

| Directorio 1 | | Directorio 2

HIJO

| Directorio 3 | | Directorio 4 |

No existe, anivel de usuario, e concepto de volumen, ni de dispositivo fisico. Es decir,
el usuario no sabe en qué disco estan los ficheros que esta utilizando.

Un fichero (o archivo) es un conjunto de informacion a gue se le da un nombre (nombre

del fichero). Existen trestipos de ficheros en UNIX:

¢ Ordinarios. Son cadenas de bytes terminadas con <ctrl>D (este codigo significa fin
de fichero). Pueden ser texto, objetos, gecutables, bibliotecas de modulos, ...

¢ Directorios: Contienen nombres de ficheros y su direccién fisica. Puede pensarse en
ellos como carpetas que contienen ficheros y directorios. Un directorio dentro de otro
directorio se denomina subdirectorio.

¢ Especiales. Asociados a dispositivos entrada/salida. Contienen referencias a los
drivers (programas que manejan directamente los dispositivos y que forman parte del
nucleo). Pueden ser de tipo “bloque” (apuntan a dispositivos tipo disco) y “caracter”
(apuntan a dispositivos como terminales, impresoras, etc). Por convenio, residen en
el directorio /dev.

Al elegir los nombres de los ficheros, es conveniente limitarse a utilizar solo los
caracteres que correspondan a letras, nUmeros, € carécter subrayado vy e carécter
punto . . Los ficheros cuyo nombre comience por punto permanecen ocultos.

En UNIX existe unajerarquia de directorios que para un sistema estandar seria:

/ Raiz
/dev Fichero especiales de dispositivos
llib Bibliotecas del sistema
/bin Ordenes més empleadas
letc Datosy 6rdenes restringidas a superusuario
tmp Ficheros temporal es (se borra periddicamente)
lusr Ordenes, bibliotecas y programas adicionales
lusr/lib
/usr/bin
/usr/man
lusr]...
/users Directorios de usuarios (puede aparecer también como /home)

Los ficheros se especifican por:

{cam no jerarquico}/ nonbre{.ext}
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EL SISTEMA OPERATIVO UNIX. 8

donde las llaves ({ } ) pueden ser o no necesarias. Los ficheros pueden constar de una
extension que eslo que aparecetras el punto (. ). Un giemplo seria

fusr/libl/starbase/denos/star.f

Con esto estariamos diciendo que gueremos hacer referencia a fichero ordinario
denominado st ar.f que se encuentra en el directorio denbs que a su vez se
encuentra en €l directorio st ar base que a su vez se encuentra en € directorio | i b
gue a su vez se encuentra en € directorio usr que a su vez “cuelga’ del directorio raiz.
Dadalaestructurajerarquicatipo arbol, a final, todo “cuelga’ del directorio raiz.

El directorio raiz es e Unico que no tiene nombre. Cada usuario tiene un directorio
HOME que es €l directorio asignado a ese usuario para que almacene sus ficheros. El
camino de este directorio esta contenido en lavariable HOME.

Los ficheros pueden tener cualquier longitud hasta 256 caracteres. Como se ha dicho
anteriormente, la extension es opcional. En caso de que exista, por convenio significa:

.f Programa fuente escrito en lengugje FORTRAN

Programa fuente escrito en lenguaje PASCAL

Programa fuente escrito en lenguaje C

Fichero objeto

Biblioteca de médulos

Fichero de “ cabecera’

S oo oo
S oo0Do

Un fichero puede ser referenciado por su nombre precedido del nombre del directorio o
directorios que le contiene de la manera que pasamos a explicar a continuacion. En
cualquier momento, los comandos que se teclean al intérprete de comandos estén dados
en referencia al directorio actual, es decir, € directorio en €l que nos “encontramos”.
Cuando nos referimos a un fichero lo podemos hacer en referencia a directorio actual
(viade acceso relativa) o en referenciaa directorio raiz (via de acceso absoluta). En la
via de acceso relativa podemos hacer uso de lanotaciéon . . que significa unareferencia
al directorio padre. Para clarificar todo esto, pongamos un gjemplo:

Supongamos |a siguiente estructura de ficheros-directorios:
/ user s/ pepe

i nf or ma. t xt

m s_archi vos otros_archivos
trabajo.f col egi 0. a
nmuel l e. c
muel l e. o _

citas
car nen
j uana
Fisicas
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y que nos encontramos situados (méas adelante se explica cOmo nos situamos en un
determinado directorio) en e directorio ot r os_ar chi vos. Las referencias a los
diferentes ficheros se harian de |a siguiente manera:

Nonbre del fichero |Acceso absol uto Acceso rel ativo

i nforma. txt [ user s/ pepe/ i nforma.txt ../linform.txt

trabajo. f /user s/ pepe/ m s_archivos/trabajo.f ..Ims_archivos/trabajo.f
muel le. c [ user s/ pepe/ m s_archivos/nuelle.c ..I'ms_archivos/nuelle.c
nmuel l e. o [ user s/ pepe/ m s_archivos/nuelle.o ..Ims_archivos/nuelle.o
colegio.a [ user s/ pepe/ otros_ar chi vos/ col egi 0. a colegio.a

car nen [ user s/ pepe/ otros_archivos/citas/carmen [citas/carnen

j uana [ user s/ pepe/ otros_ar chi vos/ci tas/juana citas/juana

Normalmente, sera mas corto y sencillo utilizar €l acceso relativo excepto en
determinados casos (por g emplo, en nuestro caso, / bi n/ f gr ep).

UNIX no mantiene versiones de ficheros, por 1o que es necesario prestar especia
atencion a acciones como borrarlos o modificarlos.

Existen 3 ficheros estandar implementados en UNIX y que es importante conocer para
realizar determinadas acciones:

¢ Entrada estandar (st di n): Teclado (0)
¢ Salidaestandar (st dout ): Pantalla (1)
0 Erroresesténdar (st derr): Pantala (2)

La redireccion entrada/salida, que se explicara méas adelante, permite cambiar estas
asignaciones en cual quier momento.

7. Juego de caracteres UNIX

¢ Letrasmindsculas.a, b, c, ...,z

¢ LetrasmaylsculasA, B, C, ..., Z

+ NUmeros; 0,1,...,9

¢ CaacteresEspecidless \ / - . ; [ 1 () < > & | vy los
metacaracteres

Es de destacar que en Unix, la misma letra en minlscula y en maylscula representa
distinto carécter por lo que seria diferente un archivo llamado lista que un archivo
[lamado Lista. Los comandos, en particular, suelen estar en minuscula.

Los caracteres especidles no deben formar parte del nombre (en determinadas
condiciones, se puede hacer pero no es recomendable) ya que tienen un significado
especial para e intérprete de comandos. En particular, los metacaracteres hacen
referencia a los simbolos asterisco * e interrogacién ?. El asterisco representa cual quier
cadena de caracteres y la interrogacion representa cualquier caracter. Se suelen utilizar
para hacer referencia a varios archivos con un solo comando, por gemplo, S queremos
borrar todos los ficheros fuente en pascal que empiezan por laletra b, en vez de borrar
uno a uno, diriamos que queremos borrar € archivo b*.p. De la misma manera, s
queremos borrar aquellos cuya segunda letra sea una b, usariamos €l nombre ?b*.p.
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7.1 Metacaracteres

* Es equivalente a cualquier cadena de caracteres.
? Es equivalente a cualquier caracter.

7.2 Caracteres especiales

; Equivale aun retorno de carro en lalinea de ordenes.

[] Engloba grupos de caracteres, separados por coma, 0 por guion - . Por
gemplo,fich[1, 2].f serefieretantoafi chl.f comoafich2.f.
Sirven pararedireccionar entrada/ salida, respectivamente.

Envia un proceso en “background” (se explica mas adelante).
Construccion de tuberias o “pipes’ (se explicamés adelante).

Suprime el significado especia del carécter que le sigue. Por gemplo, \ *
dejaria de ser equivalente a cualquier cadena de caracteres.

8. Clasificacion de usuarios en UNIX

UNIX es un sistema operativo multitarea y multiusuario, por lo que se deben establecer
ciertos mecanismos de tal manera que, simultaneamente, se protgjan los datos de un
usuario frente a otros y éstos puedan ser compartidos en caso necesario. UNIX posee un
mecanismo de permisos asociados a cada fichero. Este mecanismo permite que los
ficherosy directorios pertenezcan a un usuario en particular. UNIX también permite que
los ficheros sean compartidos entre usuarios y grupos de usuarios. EI comportamiento
por defecto en la mayoria de los sistemas es que todos los usuarios pueden leer los
ficheros de otro usuario, pero no pueden modificarlos o borrarlos.

Los grupos de usuarios se definen normalmente en funcion del tipo de usuario. Por
giemplo, en una Universidad, los usuarios pueden clasificarse como estudiantes,
profesores, invitados, etc.

Cada usuario (perteneciente a un grupo de usuarios) tiene asociado un nombre, una
pal abra clave o password, un directorio y un proceso de arranque:

¢ Nombre: Identificacion del usuario cuando entra en lamaguina (login).

¢+ Clave: Palabra oculta que sélo conoce €l usuario.

¢ UID, GID: Numeros de identificacion de usuario y grupo, respectivamente.

¢ Directorio: Directorio inicial donde se situard €l usuario a entrar en el sistema.

¢ Proceso:  Primer proceso que se arranca unavez dentro del sistema.

Existen diferentes categorias de usuarios en funcién de sus privilegios (lo que puede y
no puede hacer):

* Superusuario o root: Es e administrador del sistema. Tiene todos los
privilegios.

* Usuarios normales: El resto de usuarios que pertenecen a distintos grupos, los
cual es pueden tener una serie de propiedades comunes.

o Usuarios especiales: Asignados a tareas especificas por e sistema,

generalmente de informacion o manejo de aplicaciones ya instaladas de uso comun a
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EL SISTEMA OPERATIVO UNIX. 11

usuarios externos o internos. Por gemplo: mail (se encarga de recoger el correo y
repartirlo a los diversos usuarios), Ip (se encarga de aceptar trabajos de impresion y
mandarlos alaimpresora), bin, admin, ...

Desde el punto de vista de un usuario, € caracter u significa e propio usuario, g
significa el conjunto de usuarios que pertenecen a su mismo grupo, o significa el resto
de usuarios. Estos caracteres seran reconocidos por ciertos comandos u ordenes.

Los permisos que llevan asociados todos los ficheros y directorios se clasifican en
lectura (read, r), escritura (write, w) y gjecucion (execute, X). Estos permisos se pueden
asignar al propio usuario (u), al grupo (g) y a resto (0).

El permiso de lectura permite aun usuario leer e contenidos del fichero, o, en €l caso de
directorios, obtener un listado de su contenido.

El permiso de escritura permite a un usuario escribir y modificar € fichero. Para
directorios, permite a usuario crear nuevos ficheros dentro del directorio o borrar los
gue contiene.

El permiso de gecucion permite a un usuario gecutar un fichero (deberia ser un
programa o script [ fichero que contiene 6rdenes para e sistema). En € caso de
directorios, permiso de gjecucién significa que € usuario puede introducirse en dicho
directorio.

9. Inicio de la sesion de trabajo

Como se ha dicho anteriormente, cada usuario tiene asociado un nombre de usuario o
cuenta y una palabra clave o password. Para acceder a un sistemay poder trabgjar en €,
se debe realizar un proceso denominado “login in”. El sistema que esté listo para aceptar
aun usuario presentara un mensaje como:

| ogi n:

a lo que se debe responder con el nombre de usuario asociado. Una vez introducido se
pulsalateclaENTER o INTROy el sistema presentara otro mensaje pidiendo la palabra
clave:

passwor d:

a lo que responderemos con nuestro password (o que tecleemos no se presentara en
pantalla para evitar que alguien lo pudiera ver), finalizando a pulsar latecla ENTER o
INTRO.

Si cometemos algun error o no tenemos acceso ala cuenta, €l sistema respondera:
| ogi n i ncorrect

y nos pedird de nuevo € login.

Si todo haido bien, € sistema € ecutard una serie de procesos y finalmente aparecera un
prompt o peticion de 6rdenes. El prompt es un caracter o conjunto de caracteres que
indica que podemos introducir comandos u 6rdenes; los més tipicos son:
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~H &

home/ usuari o#

9.1 Secuencia de recepcion de un usuario

init (proceso 0): Es € primer proceso que corre bgo control del sistema en e
proceso de carga. Es € origen y administrador de todos los deméas
procesos del sistema.

getty: Establece e modo de trabgjo de cada linea de conexiodn. Presenta
un mensgje de bienvenida al sistemay un mensgje de recepcion
(login:). Se queda a la espera del tecleo del nombre de usuario
seguido por <CR> (Retorno de carro o ENTER o INTRO).

login: Reemplaza a getty una vez leido e <CR>, e inicia la siguiente
secuencia de acciones:

- Busgueda del nombre de usuario.

- Peticidn de clave de usuario.

- Saca por pantallael mensgje del dia (opcional).

- Comprueba €l correo y noticias.

- Tareas de “accounting” (dia de entrada, horag, ...).
- Ajustalaidentidad del proceso, UID, GID.

- Establece € directorio de trabajo SHOME.

shell: Sustituye a login. Ejecuta &l procedimiento de comandos que fija
el perfil de usuario, terminal, etc. Presenta el prompt y queda ala
espera de laintroduccién de érdenes por parte del usuario. Existen
distintos tipos de shell: /bin/sh, /bin/rsh, /bin/cs, ...

10. Finalizacion de la sesion de trabajo

Cuando se ha finalizado la sesion de trabajo, se debe teclear exi t como respuesta al
prompt o pulsar <CTRL-D> (mantener la tecla Control pulsada alavez que se pulsala
letra d). Es importante finalizar la sesion de trabgjo ya que de lo contrario cualquier
persona podria utilizar nuestra cuenta 'y modificar nuestros ficheros a su antojo.

En los sistemas UNIX, NO SE DEBE APAGAR EL ORDENADOR; yaque paraello
se deben g ecutar una serie de procesos previos.

11. Formato general de los comandos
ver bo argunent o argumento ...

= El verbo, o nombre del comando, es siempre necesario.

= Los argumentos pueden ser necesario o no, dependiendo del comando u orden.

= Los nombres de 6rdenes en UNIX son siempre en mindsculas y no pueden ser
abreviados.
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= Los argumentos pueden ser de dos tipos:
- Opciones o adverbios, precedidos de un guién -
- Nombres de ficheros

UNIX consta tipicamente de unos 300 comandos, por 10 que a continuacion se explican
los més representativos.

12. Comandos de informacién general

12.1 date
Fechay horadel sistema.

12.2 cal

Facilitaun calendario. Sintaxis: cal nes afio
Por gemplo, cal 01 1992 facilitaun caendario de enero de 1992.

12.3 who
Informacion de quién esta en el sistema.

12.4 whoami

Informacién de quién esta en este terminal. Aparecerd mi nombre de usuario (¢Quién
soy yo?).

12.5 pwd
Directorio en el que se esta trabajando.

12.6 ps

Informacién de qué es lo que esta haciendo el sistema. Si no le afiadimos opciones,
solamente dara informacion sobre mi terminal. Existen multitud de opciones, algunas de
las més comunes son:

ps -e Informacién de todo € sistema
ps -1 Formato largo
ps -f Informacién de los comandos que el sistema esta procesando

Seguin las opciones que le suministremos a comando, apareceran diversos campos,
entre |os que cabe destacar:

UID: NuUmero de identificacion del usuario

PID: NUmero de identificacion del proceso

PPID: Numero de identificacion del proceso padre (aguel proceso que cred a
éste)

PRI: Prioridad (cuanto més alto sea este nimero, menor es la prioridad)

NI: Numero “nice” (es laprioridad efectiva; solo se puede subir o lo queeslo
mismo, bajar la prioridad)

TIME: Tiempo de CPU en min:sg

COMD: Nombre del comando que se esta g ecutando

Un gemplo tipico seria:
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$ps
PID TT STAT TI ME COVWAND
24 3 S 0: 03 (bash)
161 3 R 0: 00 ps
12.7 df
Informacion de bloques libres en los discos montados.
12.8 man
Manual “on-line”.
man conmando: Da por la salida estandar la misma informacion que figura en los

manuales.
man -s n°_de_nanual conando

Los manuales estandar de UNIX van numeradosdel 1 al 7:
Comandos de uso general.

Llamadas al sistema.

Rutinas de las bibliotecas del sistema.

Formatos de los ficheros.

Miscel anea (cabeceras, macros, caracteres, etc.).
Juegos.

Ficheros especiales de dispositivos.

Glosario de términos empleados en los manuales.

oONOORrODNE

13. Comandos de comunicacion

13.1 mail
Gestiona el correo electronico. Tiene dos modos de funcionamiento:
Recepcion:
mai | Da e primer mensge pendiente. Dispone de un lengugje
de comandos interactivo:
<CR> Dael siguiente mensagje
- Da el mensgje anterior
s fichero Almacenaed mensge en fichero
p Vuelve adar e mensgje
d Borrael mensgje
q Salida
Envio:
mai | nonbre_de _usuario
<CTRL>D
13.2 write

Nota de entrega inmediata; € mensaje saldra inmediatamente en el terminal del usuario
al que vayadirigida.
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write nonbre _de usuario
<CTRL>D

13.3 mesg
Inhibe (con opcidn - n) o permite (con opcidn - y) larecepcion de notas.

14. Comandos de manipulacion de ficheros

14.1 cat

Dirige €l contenido de ficheros ala salida estandar (normalmente, la pantalla).
cat nonbre_de fichero

14.2 cp

Realiza copia de ficheros.
cp fichero fuente fichero_destino

14.3 mv

Traslado o cambio de nombre de un fichero.
mv fichero_antiguo fichero_nuevo

14.4 In

Establece vincul os entre ficheros.

In ficherol fichero2 Los ficheros 1 y 2 pasan a ser, fisicamente, €
mismo con dos nombres.

In fichero directorio

14.5 rm

Borraficheros. Algunas de las opciones méas importantes:

-1 Pregunta antes de borrar.

-r Borra un directorio de forma recursiva, borrando primero los ficheros que estan
enél.

146 Is

Listael contenido de un directorio. Opciones mas importantes:

-a  Listatodoslosficheros (incluso los ocultos).

-t Ordena por fecha de creacion.

-p  Marcalosdirectorios.

-r Invierte el orden.

-S Indica el tamafio.

- Formato largo. Indica protecciones, propietario, grupo, tamafio y fecha de
creacion de cada fichero.

-F  Distingue entre ficheros ordinarios, directorios y €jecutables.

A lahora de interpretar una lista de ficheros en formato largo, conviene recordar lo que
se dijo sobre las protecciones. Recuérdese que existian 3 niveles de proteccién (lectura
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r, escrituraw, gjecucion x) sobre 3 tipos de usuarios (propietario u, grupo g, resto 0). Al
gecutar la orden | s -1, se nos facilita la informacion sobre las protecciones del

fichero con & formato:
- T WXT VWXT WX

El primer caracter indica € tipo de fichero:
- Fichero ordinario.

d Directorio.
b Fichero especial tipo bloque.
c Fichero especial tipo caracter.

Los otros nueve caracteres expresan, en grupos de 3, los permisos de acceso a ese

fichero. Un guion - en un campo implica que no existe ese tipo de permiso. Un giemplo

clarificador seria:

- F WX - X- - - El propietario puede leer, escribir y gjecutar. El grupo puede leer y
gjecutar. El resto de usuarios no tiene ningun acceso.

14.7 cd

Cambio de directorio.

cd Cambiaal directorio principa del usuario ($HOVE).
cd nonbr e Cambiaal directorio denominado nonbr e.

cd .. Cambiaal directorio padre del actual.

14.8 mkdir

Creaun directorio.
nkdi r nonbre

14.9 rmdir

Borraun directorio (debe estar vacio).
ridi r nonbr e

14.10 chown

Cambia el propietario de un fichero (debera ser nuestro para poderlo hacer).
chown propietario fichero

14.11 chgrp
Cambia el grupo de un fichero.

14.12 chmod

Cambia los permisos de acceso de un fichero. Actlia sobre el propietario (u), € grupo
(9), o @ resto (0), afladiendo (+) o quitando (- ) los permisos (r wx ). Por gjemplo:

chnmod o+r fichero  Sedapermisodelecturaa resto de usuarios.
chnmod g+wx fichero Sedapermisodeescrituray eecucion a grupo.
chnmod o-rwx fichero Sequitan todoslos permisos a resto de usuarios.

Existe la posibilidad de dar protecciones en octal.

Permisos en binario Octal  Significado

u g )
XXX XXX XXX
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000 000 000 000 No sepuede hacer nada
001 000 000 100 EI propietario puede gecutar

111 000 000 700

111 111 111 777 Totamente desprotegido

chnod 653 fichero

14.13 passwd
Para cambiar |a palabra clave o password. Pide el antiguo y € nuevo dos veces.

15. Redireccion de entrada/salida

La g ecucién de un comando tipico responde al siguiente esquema:

En dicha figura se observa que e comando, si necesita algin dato de entrada, va a
esperar que este se le introduzca a través de teclado, que es la entrada por defecto en €
sistema operativo. Si el comando ha de devolver alguna informacién respecto al
resultado conseguido por su gecucion, por defecto |o enviara al dispositivo de salida por
defecto que es la pantalla. De la misma manera, posibles errores en la gecucion del
comando saldrian por €l dispositivo de errores por defecto, que también es la pantalla.

Este comportamiento por defecto de los comandos (entrada por teclado, salida por
pantalla) puede ser modificado através de la denominada r edir eccion.

15.1 Redireccién simple

Puede variarse la entrada/salida esténdar, redirigiéndola de/a un fichero, utilizando €l

formato:
conando <entrada >[>]salida 2>[>]errores

(los corchetes indican que lo que contienen es opcional)
donde:

¢ entrada fichero que sustituyeast di n

¢ salida ficheroguesustituyeast dout

¢ errores ficheroquesustituyeast derr

La utilizacion de >> en lugar de > significa afadir a final del fichero, si ya existe, en
vez de a principio.
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Los ficheros destino pueden ser alguno de los estandar. En este caso, se especifican con
los simbolos &1 (stdout), &2 (stderr). Por ggemplo cat <fi cherol >>fi chero2
2>&1 redireccionalos errores ala pantalla.

Losfichero de saliday entrada deben ser diferentes.

Otros gjemplos:
| s >listado.| st
wite curso3 <nensaje

Algunos comandos permiten emplear la entrada inmediata, con el simbolo <<
wite cursob <<fin

fin

15.2 Redireccion encadenada
Permite que la salida de un comando se utilice como entrada al siguiente.

Formato:
cmdl | cnd2 | ..... | cndN “Pipelineg” o “tuberid’

La sdida estandar de un comando de la “tuberia” actla como entrada estandar del
siguiente.

No tiene sentido redireccionar laentrada, salvo en el primer comando.
No tiene sentido redireccionar la salida, salvo en € Ultimo comando.

Ejemplo:
ls -1 | nore

16. Manejo de la cola de impresion

Los comandos bésicos para que el usuario se comunique con €l gestor de impresion son:
e |Ip: Envia peticiones de impresion

| pstat: Informasobreéd estado delacoladeimpresion

« cancel : Cancelaunao varias entradas de la cola de impresion

16.1 Ip
Envia peticiones de impresion de ficheros.

| p [opciones] ficherols]

donde las opciones pueden ser, entre otras:
-n  Especificaun nimero de copias (- n4)
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-d Especificaimpresorade destino (- dl aser)

Una vez enviada la peticiéon de impresion, | p devuelve un nimero de identificacion de
dicha peticion, que se puede utilizar bien para cancelarla, bien para obtener informacion
sobre el estado de la cola de impresion.

16.2 cancel
Cancela trabgjos pendientes de impresion.

cancel [ident] [inpresoras]

Si se especifica identificacion de trabagjos, se cancelan dichos trabgjos, aungue estén
siendo impresos en ese momento.

Si se especifica nombre de impresora, se cancelalaimpresion en curso en lamisma.
Ejemplo:
I'p fichero

request-id is | p-205

cancei . I p- 205

16.3 Ipstat
Da informacion sobre las colas de impresion.

| pstat [opci ones]

donde opciones puede ser alguna de las siguientes:

-S Resumen informativo
-t Informacion total
-d Nombre de laimpresora por defecto

-clista Listadeimpresorasdel sistema
-olista  Colasdelasimpresorasdelalista

Ejemplos:
| pstat -t
| pstat -0”"laser”

17. Modos de ejecucion de comandos

1. Modo inmediato: EI comando se gecuta a introducirlo en la linea de érdenes y
teclear <RETURN>.

2. Background: Se genera un nuevo proceso, en un esquema padres-hijos.

3. Batch: Se genera un proceso especifico para € comando, pero independiente del
proceso del usuario.
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17.1 Ejecucion en background

Normalmente, son procesos que se ) ecutan con prioridad mas baja.
Bastaterminar lalinea de érdenes con el simbolo &.
ps -efl ; Is -1 | Ip & Afectaal dltimo comando

El nuevo proceso generado con & depende del proceso padre que inicié € comando. Si
éste desaparece, desaparece aquel. Una forma de inmunizar al hijo de la muerte del

padre es utilizar el calificativo nohup:
nohup comando &

Cuando muere e proceso padre, comando pasa a depender del proceso inicid
denominado i ni t (nuncamuere). Lasalida generada se dejaen el fichero nohup. out
en el directorio de trabajo del momento de lanzar el comando.

17.2 Ejecucion en batch

Ejecucion de drdenes en algun instante posterior.
at hora [fecha] [ +increnento]
cndl

cnd2

<CTRL>D

17.2.1 Especificacion delahora

a) 0815 am 9: 30 pm 5 pm
b) Especiales: now, next, noon, m dnight, zulu

17.2.2 Espeficificaciéon delafecha
a) mes-dia, afio: Jan 24, 1990
b) Especiales: t oday, tonorrow, diasdelasemana(eninglés)

17.2.3 Especificacion del incremento

Un nimero, seguido de las palabras clave: m nut es, hours, days, nonths,
years

17.2.4 Ejemplos
echo “/ejec/cal culon” | at 2300 A las11pm se gjecutacal cul on

at now +4 hours

wite “|lognhame’ <<! Es hora de irse !
<CTRL>D

El sistema nos informa de laidentificacion del trabgjo y lahoraala que se produciré:
atj ob a.xxxxxxx at <hora><fecha>

17.2.5 Informacion del estado de at

at -1[job] Presenta un resumen del estado de |os trabgj os pendientes
at -r[job] Borraj ob delacola
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18. Editores de texto

Un editor de texto es ssimplemente un programa que se usa para editar ficheros que
contienen texto, tales como una letra, un programaen C, un fichero de configuracion del
sistema.
En UNIX existen unos editores de textos basicos suministrados con el sistema. Los hay
de dos tipos:
1. Deliness:
edi t Introductorio, sencillo y poco potente
ed  Version un poco masflexible
ex Mas versdtil, es un editor potente
sed Editor nointeractivo. Esta pensado paratrabajar con:
a) Ficheros muy grandes.
b) Secuencias de edicion complicadas (por gjemplo, transformar una lista
de DNIsen NIFs).
¢) Funciones de edicion globales.
2. De pantalla (caracteres):
Vi Editor tipico de UNIX. Caracteristicas principales:
- Observacion inmediata de |la modificacion.
- Entorno edicion-gecucion potente.
- Comandosinvisibles.
- Divisién del campo visual: trabajo y comandos.

Se puede acceder avi desdeex y viceversa.
Se puede acceder avi desde nor e.

18.1 Entorno more-vi-ex

18.1.1 more

Comando que permite presentar en pantalla el contenido de un fichero de texto de una
formafiltrada.

Se puede utilizar de dos formas diferentes:

1. nore ficherol fichero2 ...

2. comandos | nore Esta formano admite edicion

Presenta una pantalla (25 lineas) del primer fichero, y se queda esperando una orden,

con un mensaje en ladltimafila
-nore (? 9%

Ordenes:

<espacio>  Siguiente pantalla.

<intro> Siguiente linea.

/cadena Blsgueda de cadena en €l texto.

n Siguiente aparicion de la cadena.

lemd Ejecucion del comando cmd en background.
n Siguiente fichero.

f Salta44 liness.

v Editacon vi €l fichero en curso. Al terminar, se retornaamore.
q Fin.

p Restaura la pantalla.
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18.2 Editor vi
vi ficherol [fichero2]

Existen otros muchos editores para UNIX, pero e Unico que es seguro encontrar en
cualquier sistema UNIX esvi (“visua editor”). vi no es €l editor més facil de usar. Sin
embargo, a ser tan comun, y, muchas veces, hecesario su Uso, se explica a continuacion
su funcionamiento mas bésico.

Vi es un editor pequefio (ocupa pocos recursos) y potente, pero muy dificil de usar. Sin
embargo, unavez que uno se acostumbraa é, la edicion es muy rapida.

En esta seccion se da una introduccion a vi. No se discutirén todas sus caracteristicas,
solamente aquellas necesarias para empezar. Se puede utilizar la ayuda de UNIX (man)
para aprender alguna mas de sus caracteristicas.

18.2.1 Conceptos

Al usar vi, en cualguier momento se esta en uno de tres modos de operacién. Estos
modos son conocidos como modo de comandos, modo de insercién, y modo de Ultima
linea

Cuando se arranca vi, se esta en el modo de comandos. Este modo permite usar ciertos
comandos para editar ficheros o cambiar a otros modos. Por g emplo, tecleando x en €
modo de comandos borra €l carécter bajo €l cursor. Las teclas de direccion mueven el
cursor por el fichero que se esta editando. Generalmente, los comandos usados en €l
modo de comandos son de uno o dos caracteres de largo.

Insertar 0 editar texto se realiza en e modo de insercion. En vi, la mayor parte del
tiempo se estara en este modo. Se puede iniciar e modo de insercién usando un
comando como i (insertar) desde e modo de comandos. En e modo de insercién, se
inserta texto en € documento desde la posicion actual del cursor. Parafinalizar el modo
deinserciony volver al modo de comandos, se pulsa <ESC>.

El modo de Ultima linea es un modo especia usado para ciertos comandos extendidos.
Cuando se teclean estos comandos, aparecen en la ultima linea de la pantalla (de ahi su
nombre). Por g emplo, cuando se teclea: desde el modo de comandos, se saltaa modo
de Ultimalineay se pueden usar comandos como wq (grabar € fichero y finalizar vi), o
q! (finalizar vi sin grabar los cambios). EIl modo de ultima linea generalmente se usa
para comandos que son més largos que un carécter. En e modo de dltima linea, se
introduce un comando y se presiona <INTRO> para gjecutarlo.
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18.2.2 Iniciando vi

El mgjor modo de entender estos conceptos es lanzando vi y editando un fichero. En las
pantallas de ejemplo inferiores, se mostraran sélo unas pocas lineas de texto, como s la
pantalla solamente tuviera seis lineas de alto (en vez de 24).

Lasintaxisdevi es
vi nonbre_de fichero

Comenzar tecleando
vi test

Se veraalgo como

!

| "test” [New file]

La columna de caracteres ~ indica que se esta en €l final de fichero.

18.2.3 Insertando texto

Ahora se estd en € modo de comandos. Para insertar texto en € fichero, pulsar i (que
nos situara en e modo de insercion), y comenzar ateclear.

|Now is the tine for all good nmen to cone to the aid of the party._

En e modo de insercion, se pueden teclear tantas lineas como se quiera (presionando
<INTRO> después de cada una, por supuesto), y se pueden corregir errores usando la
tecla de retroceso.

Parafinalizar el modo de insercion, y volver a modo de comandos, presionar <ESC>.

En e modo de comandos, se pueden usar la teclas de direccién para moverse por €l
fichero. En este caso, como sélo tenemos una linea de texto, intentar moverse hacia
arriba o abgjo probablemente provocard que vi emita un pitido.

Existen varias maneras de insertar texto, aparte del comando i . Por gemplo, €
comando a inserta texto empezando después de la posicién actual del cursor. Por
giemplo, usalaflechaizquierda paramover el cursor entre las palabrasgood y nen.
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|Now is the tine for all good men to cone to the aid of the party._

Pulsa a, para empezar e modo de insercion, teclea wo y pulsa <ESC> para volver a
modo de comandos.

Now is the tine for all good wonmen to cone to the aid of the party.

Para comanzar a insertar texto en la linea debajo de la actual, usa € comando o. Por
egjemplo, pulsao y tecleaunao doslineas:

|Now is the tine for all good wonen to conme to the aid of the party.
| Afterwards, we'll go out for pizza and beer. _

Recuerda que en cualquier momento estas 0 en modo de comandos (donde comandos
como i, a, o son validos), o0 en modo de insercién (donde insertas textos, seguido de
<ESC> para volver a modo de comandos), o0 en modo de Ultima linea (donde se
introducen comandos extendidos, como se discutira mas adel ante).

18.2.4 Borrando texto

Desde el modo de comandos, e comando x borra el caracter bajo € cursor. Si presionas
X CiNco Veces, terminaras con:

|Now is the tine for all good wonen to conme to the aid of the party.
| Afterwards, we'll go out for pizza and _

Ahorapulsaa, insertatexto, seguido de <ESC>:

| Now is the tine for all good wonen to cone to the aid of the party.
| Afterwards, we'll go out for pizza and Diet Coke._

l
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Puedes borrar lineas enteras usando el comando dd (pulsar dos veces seguidas las letra
d). S e cursor esta en lasegundalineay tecleas dd:

|Now is the tine for all good wonen to conme to the aid of the party.

l

Para borrar |a palabra sobre la que esta el cursor, usa el comando dw. Sitla el cursor en
lapalabragood y tecleadw.

| Now is the tine for all wormen to cone to the aid of the party.

18.2.5 Cambiando texto

Puedes cambiar secciones de texto usando el comando R. Sitla €l cursor en la primera
letradeparty, pulsaR, yteclealapaabrahungry.

|Now is the tine for all wormen to cone to the aid of the hungry. _

Usar R para editar texto es parecido a usar los comandosi Yy a, pero R sobreescribe €l
texto, en lugar de insertarlo.

El comando r reemplaza € carécter bajo € cursor. Por gemplo, mueve e cursor a
inicio delapalabraNowy teclear seguido por C.

|Cowis the tine for all wonen to cone to the aid of the hungry. _

El comando ~ cambia laletrabgjo € cursor de maylscula a minlsculay viceversa. Por
giemplo, si posicionas € cursor en lao de Cow, y pulsas repetidamente ~, conseguiras:

| COWVIS THE TI ME FOR ALL WOMEN TO COME TO THE Al D OF THE HUNGRY.
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18.2.6 Comandos de movimiento

Hasta ahora ya sabes como usar las teclas de direccion para moverte por € documento.
Ademas, puedes usar las comandos h, j , k, | para mover € cursor a la izquierda,
abgjo, arriba 'y derecha, respectivamente. Esto es Util en casos en los que las teclas de
direccién no funcionen por cualquier causa.

El comando w mueve el cursor a comienzo de la siguiente palabra; b 1o mueve a
comienzo de la palabra anterior.

El comando O (cero) mueve e cursor a principio de lalinea actual, y e comando $ lo
mueve a final delalinea

Al editar ficheros largos, probablemente necesitards moverte adelante y atras por el
fichero un “pantallazo” a la vez. Pulsando <CTRL- F> mueve e cursor una pantala
adelante, y <CTRL- B> lo mueve una pantalla hacia atras.

Paramover el cursor a final de fichero, pulsa G. También puedes moverte aunalineaen
particular; por gemplo, tecleando 10G moveria €l cursor alalinea 10 del fichero. Para
moverte al principio del fichero, usalG

Se pueden agrupar comandos de movimiento con otros comandos, como borrado. Por

gjemplo, e comando d$ borrara todo desde e cursor hasta €l final de linea; dG borrara
todo desde el cursor hasta el fina de fichero, etc.

18.2.7 Guardando ficherosy finalizando vi

Parafinalizar vi sin realizar cambios a fichero, usael comando : ! . Cuando tecleeslos
dos puntos : , el cursor se movera ala dltimalinea de la pantalla (modo de Ultimalinea).

|COW 1S THE TI ME FOR ALL WOMEN TO COME TO THE Al D OF THE HUNGRY.

En e modo de Ultima linea, ciertos comandos extendidos estédn disponibles. Uno de
elloses !, que finaliza vi sin salvar. El comando : wq salva € fichero y después sale
de vi. El comando ZZ (desde e modo de comandos, sin usar : ) es equivalente a: wg.
Recuerda que debes pulsar <INTRO> después de un comando tecleado en € modo de
altimalinea.

Para guardar un fichero sin finalizar vi, simplemente usa: w.
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18.2.8 Editando otro fichero

Para editar otro fichero, usa el comando : e. Por ggemplo, para finalizar editando “test”,
y editar e fichero “foo”, usael comando

| COWVIS THE TI ME FOR ALL WOMEN TO COME TO THE Al D OF THE HUNGRY.

Si usas: e sin salvar €l fichero primero, obtendras el mensaje de error

| No_write_since_last_change (":edit!" _overrides) |

gue significa simplemente que vi no quiere editar otro fichero hasta que no salves €l
primero. En este punto, puedes usar : w para salvar €l original, y entonces usar : e, o
puedes usar € comando

| COWVIS THE TI ME FOR ALL WOMEN TO COME TO THE Al D OF THE HUNGRY.

La! lediceavi que “lo dices en serio” (edita el nuevo fichero sin guardar los cambios
del primero).

18.2.9 Incluyendo otrosficheros

Si usas el comando : r, puedes incluir el contenido de otro fichero en e fichero actual.
Por gemplo, el comando

:r foo.txt

insertaria @ contenido del fichero f 0o. t xt en € texto en la localizacion actual del
Cursor.

18.2.10 Ejecutando comandos del caparazon

También puedes gecutar comandos del caparazén o shell desde dentro de vi. El
comando : r! funcionacomo : r, pero en lugar de leer e fichero, insertala salida de un
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comando dado en e buffer en la posicion actual del cursor. Por gemplo, si usas €
comando

r! Is -F

llegarés a

| COWIS THE TI ME FOR ALL WOVEN TO COVE TO THE Al D OF THE HUNGRY. |
|letters/ |
| mi sc/ |
| papers/ _ |
~ I
I

También puedes realizar un “shell out”, es decir, gjecutar un comando desde dentro de
vi, y volver a editor cuando finalice. Por ggemplo, si usas el comando

o s -F

el comando | s - F se gecutara, y los resultados se veran en pantalla, pero no seran
insertados en el fichero que estas editando. Si usas el comando

:shel |

vi iniciara una instancia del shell, permitiendo situar temporalmente a vi “en espera’
mientras gjecutas otros comandos. Simplemente sal del caparazén (usando exi t ) para
volver avi.

18.2.11 Consiguiendo ayuda

vi no facilita una ayuda interactiva, pero siempre se puede consular la ayuda
suminstrada por man. vi es un programa sobre ex, es ex quien manegja muchos de los
comandos de Ultima linea en vi. Por lo tanto, ademés de leer |a pagina de manual para
vi, es conveniente ver la de ex también.

19. Programacion del shell

El intérprete de comandos es programable.

Definicion: script : fichero que contiene lineas de comandos. Es un fichero ordinario de
texto.

Ejecucién: Existen dos formas:
1. sh fichero
2. fi cher o (debe tener permiso de gecucion)

Ejemplo: Utilizando €l editor vi escribimos:
nkdi r /export/cuental/direc
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cp /usr/pub/ascii /export/cuental/ direc
Al fichero creado le damos permiso de gecucion (chnod +x fichero) y lo
gjecutamos (creara un directorio e introduciraen € el fichero/ usr/ pub/ asci i ).

20. Variables del shell

Se pueden definir variables de laformavar i abl e=val or
Paraver € contenido de unavariable, seusaecho $vari abl e

Existen en UNIX variables predefinidas que sirven para configurar el entorno de cada
usuario. Algunas de ellas son:

MAIL: Directorio que contiene €l correo

PS1: Prompt primario

PS2: Prompt secundario

TERM: Tipo de terminal

LOGNAME: Nombre del usuario

HOME: Nombre del directorio por defecto

PATH: Caminos de busgueda de los comandos
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